1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2019-2020

1.1 Institutia de invafimant superior Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din Iasi

1.2 Facultatea

Electronic#, Telecomunicatii si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul Telecomunicatii si tehnologii informationale

1.4 Domeniul de studii

Inginerie electronici, telecomunicatii si tehnologii informationale

1.5 Ciclul de studiil Licentd

1.6 Programul de studii

Electronici , telecomunicatii si tehnologia informatiei / inginer )ff DX/‘,WJ/

2. Date despre disciplind

2.1 Denumirea disciplinei Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare 2
2.2 Titularul activitdtilor de curs Profesor doctor inginer Adriana Sirbu
2.3 Titularul activitatilor de aplicatii Sef lucrari doctor inginer Iolanda Alecsandrescu

Asistent doctor bioinginer Monica Claudia Dobrea

2.4 Anulde studii? |1 |2.5 SemestruP |2 [2.6 Tipul de evaluare’ [Colocviu [2.7 Tipul disciplinei® | Obligatorie

3. Timpul total estimat al activititilor zilnice (ore pe semestru)

113

3.1 Numdr de ore pe siptdiménd 4 |dincare3.2curs |2 [3.3asem. | 0 |3.3b laborator 2

3.3¢ proiect | 0

3.4 Total ore din planul de invagamant |56 |din care 3.5 curs [28 [3.6asem. | 0 [3.6b laborator |28 |3.6¢ proiect | O

Distributia fondului de timp® Nr. ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notife 14
Documentare suplimentara in bibliotec#, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 6
Pregitire seminarii/laboratoare/proiecte, teme, referate si portofolii 14
Tutoriat’ 2
Examinari® 2
Alte activititi: — consultatii 2
3.7 Total ore studiu individual®’. | 40

3.8 Totalore pesemestru’® | 96

39 Numaruldecredite | 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum!’ |Nu este cazul
4.2 de competente  [Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului'? e Calculator, videoproiector, tabla

5.2 de desfasurare a seminarului / laboratorului / e Refea calculatoare, videoproiector, tabla .

proiectului®® e Software - DevCpp
6. Competentele specifice acumulate!* : _

e S - Numdr de credite alocat. dtsc;p!meﬂ 4 R;epz;r;:i;r;:;;ggi

[ cpl | sainteleagd operarea cu structuri de date deﬁmte de utll:zator . - 05
@ 2| CP2 | Sainfeleagd operarca cu pointeriz i e 05
’:§ . %: _CP3 | Sainteleagd operareacufisiere; =00
2.2 | CP4 | Sd deprindd abilitd{i de utilizare a metodele numerlce - s

' E-E: : CP 5 Si proiecteze struqturl de date §1 functn’ necesare rezolvérn unor probleme Ingmerestl 00

O el |specifice; = ; L

0 _CP6 | Sd programeze apilcatii 'c'o'mpiexe in limbajul C b L
| | si utilizeze eficient sursele mformaglonale si resursele de comumcare si formare 025

: % 2 CTI 'profesmnal_f-._i_;a_szstata atat mllmba romana, ot $l in llmba englezé L ' i
gr - e . .
:8.“;' : i 025 i
S E C'I‘2 .
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei
aplicatiilor software complexe

e Dezvoltarea de competente profesmnale in domeniul proiectarii, realizarii si testarii

studiate

7.2 Obiective specifice
e pracnce specifice prmectﬁru de ap 1ca;11

ingineriei electronice.

o Si demonst_reze caa dobancht cunostmte suﬁc:lente pentru mtelegerea nofiunilor

° S3 mteEeaga critic, si exphce sisd 1nterpreteze dezvotarlle teoretlce metodolog:ce si :

soﬁwae

o lnsuslrea tehnicilor de programare in hmbajul C, cu aphcatn la probleme spe(:lﬁce

8. Continuturi

- aproximarea functiilor
- metode de optimizare
7.2. Algoritmi de cfiutare si sortare
7.3. Recursivitate
7.4, Structuri de date complexe
7.3.1. Liste (aspecte generale, liste Imlare liste c1rcnlare) :
7.3.2. Arbori (aspecte generale, reprezentarea arborilor, arbori binari)

8.1 Curs!? . : Metode de predare'® Observatii
1. Instrucfiunea de selec;te sSwitch, mstrucnum de salt 1 prelegere
2. Tipuri de date structurate ; tipul tablou Combinare: 1,5 prelegeri
3. Programare procedurald : func;u in C apelul prm valoare si referm;ﬁ 1,5 prelegeri
4. Clase de memorie | -metoda prelegerilor 1 prelegere
5. Pointeri ' 2 prelegeri
6. Structuri si tipuri de date definite de utilizator -folosirea videoproiectorului, [ 2 prelegeri
7. Tehnici speciale de programare.
7.1. Probleme de analizd numerica rezolvate inC -explicatia,
- rezolvarea sistemelor de ecuatii algebrice hmare
-dezbaterea,

-studiu de caz,

‘[ -conexiuni cu continutul altor
discipline de specialitate, cu
informatii transmise anterior
in cadrul disciplinei, sau

| aplicatiile practice ale

problemel investigate

5 prelegeri

Blbhograﬁe curs:

1.
2.

3.

A. Sirbu - Limbajul C — Tehnlcn de programale Editura “Gh. Asachi” Iagu 2000.
Negrescu, L. - Limbajele C si C++ pentru incepdtori, vol. I si lI
Software, Cluj, 1996. '

Schildt, H. C++ Manual complet, Edltura Teora 1997.

Colecfia Microinformatica, Editura Romanian

4. Cristea V. s.a. - Lnnbaguletandard Editura Teora, Bucbresu 1.992

8.2a Seminar Metode de predare!® Observatii
8 2b Laborator Metode de predare® Observal
1. Recapitulare PCLP1 2h|
2. Instructiunea de selectie switch 2h
3. Operatii cu vectori. 2h
4. Operatii cu matrici. 2h
Do hunet il Rezolvarea aplicatiilor de 2h
6. Functii. laborator in mediul Dev C++ 2h
7. Clase de memorie, 2h
-8 Pointeri: = : | Exercitiul 2h
9. Proiectarea aphca;ulor complexe + Proiecte inC 2h
_10. Fisiere | Discutii 2h
11, AnalizZ numericain C_ . 2h
12, Algoritmi de cdutare si sortare 2h
13. Liste pocnne 2h
14. Colocviu final. =~ 2h
8.2c Proiect Metode de predare?! Observatii

Bibltograﬁe aplicatii (seminar / Jaborator / proxect)

6. Negrescu, L. - Limbajele C si C++ pentru incepdtori, vol. I si II,
; Software, Cluj, 1996. .
7. Schildt, H. C++ Manual complet, Edltura Teora 1997.

8. Cristea V.,s.a. - Limbajul C standard, Editura Teora, Bucuresti, 1992.
9. http:www.etti.tuiasi.ro/pclp

5. A, Sirbu - Limbajul C — Tehnici de programare, Editura “Gh, Asachi” Tasi, 2000. -
Colectia M;cromfnrmanca, Edltura Romaman
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comuniti{ii epistemice, asociafiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului®?

o in stabilirea continutului disciplinei si a metodelor de predare/examinare, tit_ulérii disciplinei s-au consultat atat cu omologi

din comunitatea academicd romAneasca, cat si din strainatate, cu care au legaturi, prin schimburile Erasmus/Socrates. De
asemenea, se {ine cont si de opinia si asteptdrile principalilor actori industriali din Romania, cu care avem colaborari
 constante. Obiectivele disciplinei sunt in perfectd concordanfa cu planul de nvafamant, transmitand informatii si forménd
_deprinderi necesare viitorilor specialisti din domeniul electronicii, telecomunicatiilor si tehnologiei informaiei. La
fntocmirea programei s-a avut in vedere integrarea disciplinei in planul de invagamant pentru specializarile de Electronicd
~aplicatd si sisteme inteligente, Microelectronici si Tehnologii si sisteme de telecomunicatii, continutul curriculei
universitdilor de prestigiu din {ard si strainatate. Disciplina PCLP2 impreuna cu PCLP1, funrizeazi elementele nesesare
disciplinelor ce trateazi prelucrarea semnalelor cu ajutorul circuitelor specializate (microcontrolere si/sau procesoare digitale
de semnal). Ea asigurd cunostinfele de programare, necesare oricirui inginer electronist, pentru programarea aplicatiilor
 ingineresti specifice fie autonome, fie legate de implementdri in sisteme cu microcontrolere si procesoare digitale de semnal

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare LT e
- nota finald
e Gradul de asimilare a
limbajului de specialitate
e Corectitudineasi - |e Evaluare continud
10.4 Curs completitudinea cunostintelor 0%
e Coerenta logicd si utilizarea
adecvatd a notiunilor de
programare ' '
10.5a Seminar 0%
o Chestionare scrise
|e Réspunsuri orale
|e Calete' de laborator (lucrari o Demonstrajie
experimentale, referate) practica o
; -k ; e Test pe calculator si teste o Byl 40 % (minim 5)
o Capacitatea de a opera cu scrise privitoare la nofiunide | .

conostintele asimilate
Calitatea solutiilor

sintax3 a limbajului C -
sdptamana 8 - 40% din nota

probie‘melor iy finali de laborator
» Frecventa si pertinenta Evaluare finald:
interventiilor orale, | Rezolvarea a 3 probleme —
10.5b Laborator ~ |e Calitatea lucrérilor efectuate, |programe in C in

Consemnarea sistematicd a
informatiilor semnificative
Criterii ce vizeazd aspecte

~ atitudinale: constiinciozitatea,

~individual

intersul pentru studiu

saptiménile 13 - 14,
Rezolvarea se face
editdnd, compliland si
ruldnd programul pe
calculator, utilizand
Help-ul integrat al

| mediului de

programare.
Prima problema, 50%

| (eliminatorie), a doua 30% si

ultima 20% din nota finala.

e Proba practicd pe

calculator

60 % (minim 5)

10.5¢ Proiect

0 % (minim 5)

10.5d Alte
activitifi®

0 % (minim 5)

10.6 Standard minim de performant

524

e Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unor probleme simple, implementarea, depanarea si testarea
unor programe simple in C

Semnitura titularilor de aplicatii,

S.1. dr. bioing. Monica Claudia Dobrea (2)/:'”
S.I. dr. ing. Vlad Chiriac WI/'%;"V

Data completirii, Semniitura titularwui de curs,

Prof. dr. ing. Adtiana Sirbu

ol

09.09.2019

Data avizirii in departament, Director departament,

Conf. dr. ing. Luminita Scripcariu

-~
ﬁ
o
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