1. Date despre program
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1.1 Institutia de inva{iméant superior

Universitatea Tehnicd ,,Gheorghe Asachi” din lagi

1.2 Facultatea

Electronica, Telecomunicatii i Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul

Telecomunicatii si tehnologii informationale

1.4 Domeniul de studii

Inginerie electronic, telecomunicatii si tehnologii informafionale

1.5 Ciclul de studii'

Licen{

1.6 Programul de studii

Electronici , telecomunicatii si tehnologia informatiei / inginer /VO}V €4S/

2. Date despre disciplini

2.1 Denumirea disciplinei

Programarea Calculatoarelor si Limbaje de Programare 1

2.2 Titularul activitafilor de curs

Profesor doctor inginer Adriana Sirbu

2.3 Titularul activititilor de aplicatii

Sef lucrari doctor inginer Iolanda Elena Alecsandrescu
Asistent doctor bioinginer Monica Claudia Dobrea

2.4 Anul de studii? | 1 [2.5 Semestrul® | 1 [2.6 Tipul de evaluare® [Examen | 2.7 Tipul disciplinei® | Obligatorie
Il

3. Timpul total estimat al activitafilor

zilnice (ore pe semestru)

oL,
W

3.1 Numir de ore pe siptiméind 4 |dincare3.2curs |2 |[3.3asem. | - |[3.3blaborator 2 |3.3c proiect | -
3.4 Total ore din planul de inva{amant |56 |din care 3.5 curs |28 [3.6asem. | - [3.6b laborator 28 |3.6¢ proiect | -
Distributia fondului de timp® Nr. ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentard in bibliotec#, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 9
Pregatire seminarii/laboratoare/proiecte, teme, referate si portofolii 20
Tutoriat’ 8
Examiniri® 2
Alte activititi: — consultatii 5

3.7 Total ore studiu individual®

3.8 Total ore pe semestru'®

| 120

3.9 Numirul de credite

4, Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum!! |e nu este cazul

4.2 de competene |® nu este cazul

5, Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfisurare a cursului'?

e Calculator, videoproiector, tabld

5.2 de desfasurare a seminarului / laboratorului / e Retea calculatoare, videoproiector, tabld .

proiectului'?

¢ Software - DevCpp

6. Competentele specifice acumulate!*.

Repartizare credite
pe competente!®
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= +  Operatii de 1ntrare/1e§1re

+ Instructiunile limbajului C |
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Sd utilizeze eficient sursele informationale si resursele de comunicare si formare 0.25
CT1 | profesionald asistata, atat in [1mba romﬁna cat 51 in limba eng!ezc’i

S& demonstreze preocupare pentru perfec];:onare profesionala prm antrenarea 0251
CT2 | abilitagilor de gandire critica si si si-si perfectioneze pregatlrea $1 educana pe mtreg
parcursul vietii. :

Competente
transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

: e Dezvoltarea de competente profesmnale in domenlul proiectdrii, realizém si testdrii
‘aplicatiilor software

e S4 demonstreze caa doband:t cunostmte suﬁcwnte pentru mtelegerea nopumlor

_ . : ~ studiate : -

7.2 Obiective specifice ~|e Siinteleaga critic, s4 exphce sisd mterpreteze dezvotarile teoretlce metodologlce st
: | practice spec1ﬁce proiectirii de aphcam softwae e

__|e Sd implementeze programe simple in limbajul C

7.1 Obiectivul g"enefaf al disciplinei

8. Continuturi

8.1 Curs" e _ . = . . Metode de predare'® Observatii
1. Structura si functionarea sistemelor de calcul ; o
1.1. Structura hardware - schema bloc, unitati functionale. - )
- 1.2, Structura software - sistemul de operare, sistemul de programare. Combinare: 2 prelegeri
1.3. Limbaje de programare - clasificéri, etapele de prelucrare a programelor
scrise in limbaje de nivel inalt. -metoda prelegerilor
2. Proiectarea algoritmilor : '
2.1. Elemente de programare structurata. B : | -folosirea
2.2, Descrierea algoritmilor : scheme logice, pseudocod. = | videoproiectorului,
2.3. Structuri de confrol : secventa, decizia, selectia multipld, ciclul cu test initial,
ciclul cu test final, ciclul cu contor. - |-explicatia, 3 prelegeri
2.4. Tipuri si structuri de date. S s
2.5. Modularizarea programelor : proceduri si functii. - |-dezbaterea,
3. Reprezentarea interna a informatiei in sistemele de calcul nimetice:. 1 prelegere
3.1. Reprezentarea 1nstruct1umior : o - ~ |-studiu de caz,
3.2. Reprezentarea datelor numerice. ' o e
3.3. Reprezentarea datelor logice. _ ; ' ~|-conexiuni cu continutul
3.4. Reprezentarea datelor alfanumerice. : ... |altor discipline de
3.5. Operatii aritmetice si precizia calculelor. - ~|specialitate, cu
4. Programarea in limbajul C. : . e informatii transmise
4.1. Descrierea sintaxei limbajului C, vocabular, unitéti 1ex1cale ; anterior  fn  cadrul
4.2. Tipuri de date in C, structura programelor partea declarativa a unui program | disciplinei, sau
4.3. Functii de intrare/iesire S B aplicatiile practice ale
4.4, Expresii in C e ~ |problemei investigate. |8 prelegeri
4.4, Instructiuni simple: mstruct:unea expresie, mstructiunea vidd
4.5. Instructiunea de decizie ; if’
4.6. Instructiuni repetitive : whde do while, for

Bibliografie curs:
1. A, Sirbu — Limbajul C - Tehnici de programare, Editura “Gh Asaclu” Tasi, 2000. _ : _
2. Negrescu, L. - Limbajele C si C++ pentru incepdtori, vol. I i II, Colectia Microinformatica, Editura Romanian
Software, Cluj, 1996. : : ;
3. Schildt, H. C++ Manual complet, Editura Teora 1997.
4. Cristea V.,s.a. - Limbajul C standard, Editura Teora, Bucuresti, 1992.
5. http:www.etti. tu1a51 ro/pelp

8.2b Laborator T s j':j'_ Metode de predare Observatii

1. Protectia muncii, prezentarea laboratorului L 2h
2. Structura hardware a sistemelor de calcul - - - ' 2h
3. Sisteme de operare.Comenzi DOS - - Implementarea 2h
- 4. Sistemul de operare Windows 7 L Organigramelor folosind 2h
5. Notiuni de programare structurati I L ' programul Raptor 2h
6. Notiuni de programare structuratd II _ 2h

- 7. Mediul integrat de programare Dev C++ S : Rezolvarea aplicatiilor de 2h
8. Constantele limbajului C i L | laborator in mediul Dev C++3 2h
9. Operatii de mtrarehesare in C. L 2h
10. Expresiiin C. i o - .. |Exercitiul 2h
11, Instrucglmuneazf Functii standard in C i L . 2h
12, Instructiuni ciclice I (while, do while) ; . | Discutii - 2h
13. Instructiuni ciclice II (for) i ae o 2h
14. Test i : o ' 2h
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Bibliografic aplicatii (seminar / laborator / proiect): i
1. A. Sirbu - Limbajul C — Tehnici de programare, Editura “Gh. Asachi” Tasi, 2000.
2. Negrescu, L. - Limbajele C si C++ pentru incepétori, vol. I si I, Colectia Microinform
Software, Cluj, 1996. : ' ; -
3. Schildt, H. C++ Manual compl
4, Cristea V.,s.a. - Limbajul C standard,
5.  http:www.etti.tuiasi.ro/pclp

ét, Editura Teora 1997. i
Editura Teora, Bucuresti, 1992.

atica, Editura Romanian

9. Coroborarea confinuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale

si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului*®

programei s-a avut in vedere integr:
sisteme inteligente, Microelectronic
prestigiu din {ard si strainatate.

In stabilirea continutului disciplinei si a metodelor de predare/examinare,
comunitatea academici roméneascd, cat si din straintate, cu care au
asemenca, se tine cont si de opinia si ‘
constante. Obiectivele disciplinei sunt
deprinderi necesare viitorilor specialisti din domeniul electronicii, te
i area disciplinei in planul de inva

si asteptarile principalilor actori in

titularii disciplinei s-au consultat att cu omologi din
| legaturi, prin schimburile Erasmus/Socrates. De
\ dustriali din Romania, cu care avem colaborari
in perfectd concordanta cu planul de invafamant, transmitand informatii si forméand
lecomunicatiilor si tehnologiei informatiei. La infocmirea
amant pentru specializdrile de Electronica aplicatd si
3 si Tehnologii si sisteme de telecomunicatii, continutul curriculei universititilor de

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10:3 Bondee din
. i nota finald
- Gradul de asimilare a Evaluare finald:
limbajului de specialitate | Rezolvarea a 3 probleme — programe in C
- Corectitudinea si Rezolvarea se face editdnd, compiland si
10.4 Curs completitudinea cunostintelor ruland programul pe calculator, utilizand 60 % (minim 5)
- Coerenta logicd si utilizarea | Help-ul integrat al mediului de programare.
adecvatd a notiunilor de | Prima problema, 50%, a doua 30% si ultima 20% din
programare nota final3.
10.5a Seminar S 1 - 0%
- Capacitatea de a opera cu
conostinfele asimilate
- Calitatea solutiilor problemelor | Teste pe parcurs?!: Test scris cu subiecte privitoare
- Frecventa si pertinenta la proiectarea algoritmilor (rezolvarea de probleme)
interventiilor orale, in saptamana a 7-a (50% din nota finald)
10.5b Laborator | - Calitatea lucrarilor efectuate, | Chestionare scrise 40 % (minim 5)
- Consemnarea sistematica a e Riispunsuri orale
informatiilor semnificative e Caiete de laborator (lucriri experimentale, referate)
- Criterii ce vizeazi aspecte e Demonstraie practici
atitudinale: constiinciozitatea, |e Evaluare continui
intersul pentru studiu individual
10.5¢ Proiect . L L - 0 % (minim 5)
;gtls\fllt;ig‘; B - 0 % (minim 5)

10.6 Standard minim de performanta®

e Cunoasterea elementelor fundamentale de teorie, rezolvarea unor probleme simple, implementarea, depanarea si testarea
unor programe simple in C

Data completarii,

09.09.2019

Semniitura titularului de curs,

Prof. dr. ing\“@ana Sirbu

/ ‘;”’ 1

o

Data avizirii in departament,

45 SEP 2019

Semndatura titularilor de aplicatii,

S.1. dr. ing. Vlad Chiriac
27

Director departament,

Conlf, dr. ing. Luminita Scripcariu
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S.l. dr. bioing. Monica Claudia Eobrea
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