FIŞA DISCIPLINEI 
Anul universitar 2018-2019
 Decan,

Prof.dr.ing. Daniela Tărniceriu 
1. Date despre program

	1.1 Instituţia de învăţământ superior
	Universitatea Tehnică „Gheorghe Asachi” din Iaşi

	1.2 Facultatea
	Electronică, Telecomunicaţii şi Tehnologia Informaţiei

	1.3 Departamentul
	Telecomunicații și tehnologii informaționale

	1.4 Domeniul de studii
	Inginerie electronică, telecomunicaţii şi tehnologii informaţionale

	1.5 Ciclul de studii

	Licență

	1.6 Programul de studii
	TST


2. Date despre disciplină

	2.1 Denumirea disciplinei
	Programare Orientată Obiect

	2.2 Titularul activităţilor de curs
	Profesor doctor inginer Adriana Sîrbu

	2.3 Titularul activităţilor de aplicaţii
	Sef lucrari doctor inginer Iolanda Alexandrescu

Prof. doctor inginer Adriana Sîrbu

	2.4 Anul de studii

	III
	2.5 Semestrul

	2
	2.6 Tipul de evaluare

	Examen
	2.7 Tipul disciplinei

	DL


3. Timpul total estimat al activităţilor zilnice (ore pe semestru)
	3.1 Număr de ore pe săptămână
	4
	din care 3.2 curs
	2
	3.3a sem.
	
	3.3b laborator
	1
	3.3c proiect
	1

	3.4 Total ore din planul de învăţământ

	56
	din care 3.5 curs
	28
	3.6a sem.
	
	3.6b laborator
	14
	3.6c proiect
	14

	Distribuţia fondului de timp

	Nr. ore

	Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe
	  28

	Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren
	  16

	Pregătire seminarii/laboratoare/proiecte, teme, referate şi portofolii
	  28

	Tutoriat

	    8

	Examinări

	    4

	Alte activităţi: – consultatii
	    4

	3.7 Total ore studiu individual

	88

	3.8 Total ore pe semestru

	144

	3.9 Numărul de credite
	6


4. Precondiţii (acolo unde este cazul)
	4.1 de curriculum

	· PCLP1, PCLP2

	4.2 de competenţe
	· Nu este cazul


5. Condiţii (acolo unde este cazul)
	5.1 de desfăşurare a cursului

	· Calculator, videoproiector, tablă 

	5.2 de desfăşurare a seminarului / laboratorului / proiectului

	· Reţea calculatoare, videoproiector, tablă . 

· Software – Visual C++ 




6. Competenţele specifice acumulate

	Număr de credite alocat disciplinei
:
	6
	Repartizare credite pe competenţe


	Competenţe profesionale
	CP1
	Însuşirea conceptelor de bază ale programării orientate obiect.
	1

	
	CP2
	Învăţarea limbajului C++ conform standardului ANSI/ISO:

· Tipuri de date abstracte în POO

· Constructori, destructori 

· Supraîncărcarea operatorilor

· Clase derivate şi polimorfism

· Streamuri I/O

· Template-uri 

· Tratarea exceptiilor 

· Programare generică,   Standard Template Library
	1

	
	CP3
	Utilizarea diverselor medii de dezvoltare integrate pentru programarea în C++
	1

	
	CP4
	Implementarea în C++ a aplicaţiilor de complexitate medie
	1

	
	CP5
	Dezvoltarea/întreţinerea de aplicaţii deja implementate
	1

	
	CP6
	Utilizarea de biblioteci de clase pentru implementarea de aplicaţii complexe
	

	
	CPS1
	
	

	
	CPS2
	
	

	Competenţe

transversale
	CT1
	Să utilizeze eficient sursele informaţionale şi resursele de comunicare şi formare profesională asistată, atât în limba româna, cât şi în limba engleză.
	0.5

	
	CT2
	Să demonstreze preocupare pentru perfecţionare profesionala prin antrenarea abilităţilor de gânire critică şi să să-şi perfecţioneze pregătirea şi educaţia pe întreg parcursul vieţii. 
	0.5


7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate)
	7.1 Obiectivul general al disciplinei
	· Cunoaşterea aprofundata a dezvoltarilor teoretice, metodologice şi practice specifice tehnicilor de programare orientată obiect. 

· Însuşirea conceptelor de bază ale programării orientate obiect.

· Învăţarea limbajului C++ conform standardului ANSI/ISO.

· Aprofundarea tehnologiei orientate obiect OOP (Object Oriented Programming) şi utilizarea acesteia pentru modelarea, descrierea şi rezolvarea aplicaţiilor cu caracter ştiinţific şi/sau tehnic

	7.2 Obiective specifice
	· Să demonstreze ca a dobandit cunoştinte suficiente pentru intelegerea noţiunilor studiate 

· Să inteleaga critic, să explice şi să interpreteze dezvotarile teoretice, metodologice si practice specifice proiectării de aplicaţii software

· Însuşirea tehnicilor de programare în limbajul C++, cu aplicaţii la probleme specifice ingineriei electronice.


8. Conţinuturi
	8.1 Curs

	Metode de predare

	Observaţii

	1 Arhitectura programelor






1.1 Paradigme de programare şi evoluţia acestora


1.2 Interacţiunea hardware-sistem de operare-aplicaţie


1.3 Modele de memorie şi implicaţiile acestora asupra arhitecturii programelor
	Combinare:

-metoda prelegerilor 

-folosirea videoproiectorului, 

-explicaţia, 

-dezbaterea, 

-studiu de caz,

-conexiuni cu conţinutul altor discipline de specialitate, cu informaţii transmise anterior în cadrul disciplinei, sau aplicaţiile practice ale problemei investigate.


	1 prelegere

	2. Limbajul C ca subset al limbajului C++




      2.1 Tipuri de date predefinite, operatori, instrucţiuni şi funcţii

     2.2 Tipuri de date abstracte, introducerea conceptului de clasă, tipul class

     2.3. Forme de polimorfism şi posibilităţi de realizare a acestuia folosind C
	
	1 prelegere

	3. Structura formală a programelor





3.1 Declaraţii şi definiţii de obiecte


3.2 Domeniul de existenţă, domeniul de vizibilitate şi accesibilitatea obiectelor


3.3 Arhitectura proiectelor şi a bibliotecilor, compilarea condiţionată
	
	1 prelegere

	4. Tipuri de date abstracte în POO: tipul class (aprofundare)



4.1 Încapsularea datelor şi a metodelor


4.2 Pointerul this


4.3 Constructori şi destructori


4.4 Modificatori
	
	2 prelegeri

	5. Stiluri de programarea orientată obiect




5.1 Utilizarea obiectelor ca instanţieri ale tipurilor de date abstracte


5.2 Stiluri de programare
	
	1 prelegere

	6. Supraîncărcarea metodelor





6.1 Supraîncărcarea funcţiilor


6.2 Supraîncărcarea operatorilor


6.3 Operatori de conversie
	
	1 prelegere

	7. Clase derivate şi polimorfism





7.1 Derivarea claselor


7.2 Metode virtuale şi clase abstracte


7.3 Constructori şi destructori în clasele derivate
	
	2 prelegeri

	8. Template







8.1 Template pentru funcţii


8.2 Template pentru clase
	
	1 prelegere

	9. Programare generică   Standard Template Library (STL)
	
	2 prelegeri

	10. Excepţii şi tratarea acestora





10.1 Tratarea erorilor


10.2 Ocuparea şi eliberarea resurselor
	
	1 prelegere

	11. Management în proiectarea şi dezvoltarea aplicăţiilor în tehnologie orientată obiect
	
	1 prelegere

	Bibliografie curs:

1. Stroustrup, B.,1991, The C++ Programming Language - 2nd edition, Addison-Wesley Publishing Company.

2. Buzzi-Ferraris, G.,  1993, Building Numerical Libraries the Object-Oriented Way, Addison-Wesley Publishing Company.

3. Stepanov, A. and M. Lee, 1995, The Standard Template Library, Hewlwtt-Packard Company.

4. Documentaţia pentru Viscual C++

5. William H., I. Press et. al. , 1992, Numerical Recipes in C, the Art of Scientific Computing, - 2nd edition, Cambridge Univ. Press.

5.   Stepanov A., Lee M, 1995., The Standard Template Library Silicon Graphics and Hewlett-Packard.

	8.2a Seminar
	Metode de predare

	Observaţii

	-
	
	

	8.2b Laborator
	Metode de predare

	Observaţii

	1. Mediul de dezvoltare integrat şi realizarea unor programe simple cu utilizarea compilării condiţionate

	Rezolvarea aplicatiilor de laborator in mediul Visual C++

Exercitiul

Discutii
	

	2. Implementarea tipurilor de date utilizând paradigmele de programare structurală şi prin abstractizarea datelor. Clase, constructori, destructori
	
	

	3. Supraîncărcarea metodelor şi operatorilor, membri friend, pointerul this
	
	

	4. Derivarea claselor şi polimorfism

	
	

	5. Clase IO în C++ şi operaţii IO
	
	

	6. Template-uri, STL
	
	

	7. Tratarea erorilor şi excepţii
	
	

	8.2c Proiect
	Metode de predare

	Observaţii

	Proiect

Studenţii vor primi teme de proiect individuale, cu etape bine definite, verificarea funcţionalităţii programului scris facându-se pe calculator. 

Etapa 1 – descrierea temei, stabilirea obiectivelor proiectului


Etapa 2 – proiectarea ierarhiei de clase



Etapa 3 – implementarea operaţiilor de intrare/ieşire

Etapa 4 – proiectarea claselor derivate

 

Etapa 5 – asamblarea proiectului




Etapa 6 – tratarea erorilor si teste finale



Etapa 7 – susţinerea proiectului

	Studiu de caz
Analiza erorilor
	

	Bibliografie aplicaţii (seminar / laborator / proiect):

1. Stroustrup, B.,1991, The C++ Programming Language - 2nd edition, Addison-Wesley Publishing Company.

2. Buzzi-Ferraris, G.,  1993, Building Numerical Libraries the Object-Oriented Way, Addison-Wesley Publishing Company.

3. Stepanov, A. and M. Lee, 1995, The Standard Template Library, Hewlwtt-Packard Company.

4. Documentaţia pentru Viscual C++

5. William H., I. Press et. al. , 1992, Numerical Recipes in C, the Art of Scientific Computing, - 2nd edition, Cambridge Univ. Press.

6. Stepanov A., Lee M, 1995., The Standard Template Library Silicon Graphics and Hewlett-Packard.


9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţii epistemice, asociaţiilor profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

	· În stabilirea conţinutului disciplinei şi a metodelor de predare/examinare, titularii disciplinei s-au consultat atât cu omologi din comunitatea academică românească, cât şi din strainătate, cu care au legaturi, prin schimburile Erasmus/Socrates. De asemenea, se ţine cont şi de opinia  şi aşteptările principalilor actori industriali din Romania, cu care avem colaborari constante. Obiectivele disciplinei sunt în perfectă concordanţă cu planul de învăţământ, transmiţând informaţii şi formând deprinderi necesare viitorilor specialişti din domeniul electronicii, telecomunicaţiilor şi tehnologiei informaţiei. La întocmirea programei s-a avut în vedere integrarea disciplinei în planul de învăţământ pentru specializările de Electronică aplicată şi sisteme inteligente şi Tehnologii şi sisteme de telecomunicaţii, conţinutul curriculei universităţilor de prestigiu din ţară şi strainatate.  Din ce în ce mai mult, pregătirea specialiştilor în electronică, şi mai ales în comunicaţii, necesită însuşirea de cunoştinţe complementare de programare. Cea mai modernă paradigmă de programare este cea orientată obiect, cere se impune ca instrument eficient în programarea microcontrolerelor, în proiectarea protocoalelor de comunicaţii şi chiar în verificarea proiectării corecte a circuitelor în tehnicile VLSI. In acest fel, cunoaşterea unui limbaj de programare orientat obiect susţine şi contribuie la atingerea obiectivelor planului de învăţământ.


10. Evaluare

	Tip activitate
	10.1 Criterii de evaluare
	10.2 Metode de evaluare
	10.3 Pondere din nota finală

	10.4 Curs
	· Gradul de asimilare a limbajului de specialitate 

· Corectitudinea si completitudinea conostintelor

· Coerenţa logică şi utilizarea adecvată a noţiunilor de prelucrare digital a semnalelor
	Teste pe parcurs
:  -
	0 %

	
	· 
	Teme de casă: -
	0 %

	
	
	Evaluare finală: 

- Dezvoltarea unei aplicaţii în C++

- Test de cunoştinţe teoretice
	50 % (minim 5)

	10.5a Seminar
	· -
	· -
	0 %

	10.5b Laborator
	· Cunoaşterea aparaturii, a modului de utilizare a instrumentelor specifice; evaluarea unor instrumente sau realizări, prelucrarea şi interpretarea unor rezultate
	· Chestionar scris
· Răspuns oral

· Caiet de laborator (lucrări experimentale, referate)

· Evaluare continuă
	20 % (minim 5)

	10.5c Proiect
	· Capacitatea de a opera cu conoştinţele asimilate

· Calitatea solutiilor problemelor

· Calitatea proiectului realizat, corectitudinea documentaţiei proiectului, justificarea soluţiilor alese
	· Autoevaluarea, prezentarea şi/sau susţinerea proiectului
· Evaluarea critică a unui proiect
	30 % (minim 5)

	10.5d Alte activităţi

	· -
	· -
	0 % (minim 5)

	10.6 Standard minim de performanţă


	· Cunoaşterea elementelor fundamentale de teorie, dezvoltarea unei aplicaţii simple în C++


Data completării,

Semnătura titularului de curs,

Semnătura titularilor de aplicaţii,

     10.09.2018                     Prof. dr. ing. Adriana Sîrbu

S.l. dr. ing. Iolanda Elena Alecsandrescu 




Prof. dr. ing. Adriana Sîrbu
Data avizării în departament,



Director departament,









Conf. dr. ing. Luminiţa Scripcariu

.............................................





� Licenţă / Master


� 1-4 penrtru licenţă, 1-2 pentru master


� 1-8 pentru licenţă, 1-3 pentru master


� Examen, colocviu sau VP A/R – din planul de învăţământ


� DF - disciplină fundamentală, DID - disciplină în domeniu, DS – disciplină de specialitate sau DC - disciplină complementară - din planul de învăţământ


� Este egal cu 14 săptămâni x numărul de ore de la punctul 3.1 (similar pentru 3.5, 3.6abc)


� Liniile de mai jos se referă la studiul individual; totalul se completeaza la punctul 3.7.


� Între 7 şi 14 ore


� Între 2 şi 6 ore


� Suma valorilor de pe liniile anterioare, care se referă la studiul individual.


� Suma dintre numărul de ore de activitate didactică directă (3.4) şi numărul de ore de studiu individual (3.7); trebuie să fie egală cu numărul de credite alocat disciplinei (punctul 3.9) x 24 de ore pe credit.


� Se menţionează disciplinele obligatoriu a fi promovate anterior sau echivalente


� Tablă, vidoproiector, flipchart, materiale didactice specifice etc.


� Tehnică de calcul, pachete software, standuri experimentale, etc.


� Competenţele din Grilele G1 şi G1bis ale programului de studii, adaptate la specificul disciplinei, pentru care se repartizează credite (� HYPERLINK "http://www.rncis.ro" ��www.rncis.ro� sau site-ul facultăţii)


� Din planul de învăţământ


� Creditele alocate disciplinei se distribuie pe competenţe profesionale şi transversale în funcţie de specificul disciplinei


� Titluri de capitole şi paragrafe


� Expunere, prelegere, prezentare la tablă a problematicii studiate, utilizare videoproiector, discuţii cu studenţii (pentru fiecare capitol, dacă este cazul)


� Discuţii, dezbateri, prezentare şi/sau analiză de lucrări, rezolvare de exerciţii şi probleme


� Demonstraţie practică, exerciţiu, experiment


� Studiu de caz, demonstraţie, exerciţiu, analiza erorilor etc. 


� Legătura cu alte discipline, utilitatea disciplinei pe piaţa muncii


� Se va preciza numărul de teste şi săptămânile în care vor fi susţinute. 


� Cercuri ştiinţifice, concursuri profesionale etc.


� Se particularizează la specificul disciplinei standardul minim de performanţă din grila de competenţe a programului de studii.
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